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Gra jest przeznaczona dla 2-4

0s6b. o= FOL)UA\(Q

Przygotuj: V) &

kostke do gry, po jednym pionku

do gry i jednej kredce na gracza _ r & D ‘$$
(kolory muszaq by¢ réozne). ; -' ’

Przebieg gry: : : : : : : : : 02:10 | 22:35
Gracze rzucaja ha przemian
kostka i wedruja na okoto po . . . . . . . . 11:20 | 00:35
planszy z zegarami o ilo$¢ oczek ' ' ’ ’ ‘ ' ‘ ' ' '
wyrzuconych na kostce.

Stajac na polu z zegarem, gracz : : : : : : : : 17.00 | 23:20
musi odczytaé z tarczy godzine i
odszukaé ja w tabeli w $rodku.
Oszukane pole koloruje kredka : : : : : : : : 20:35 | 15:25
w swoim kolorze. Godziny na
zegarach cyfrowych zapisane sq
w systemie 24-godzinnym. : : : : : : : : 04:00 | 21:15
Jesli pola z godzing, ha ktorej
stanat gracz saq juz przez kogo$
pokolorowane, to gracz nie
podejmuje zadnego dziatania.
Stajac na polu BONUS gracz . . . . . . . . 23.30 | 2035
moze zaznaczy¢ swoim kolorem ' ' ' ' ' ' ' ' ' '
dowolne pole.

Gre wygrywa osoba, ktéra ma : : : : : : : : 09:05 | 07:30
najwiecej pdl  zaznaczonych
swoim kolorem. JusTyNa Olech

08:45 | 18:40
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