
START BONUS

BONUSBONUS

23:30 08:45 00:40 20:35 16:00 06:40 12:40 20:45 02:10 22:35

10:10 04:25 04:00 19:30 20:45 22:35 04:35 06:30 11:20 00:35

11:20 19:40 03:35 17:50 03:50 01:25 09:45 21:05 17:00 23:20

18:40 17:15 08:35 02:15 14:25 10:55 16:55 09:15 20:35 15:25

09:05 13:25 14:35 11:30 03:50 15:35 02:10 17:30 04:00 21:15

04:55 07:30 05:00 00:35 21:45 01:25 22:10 02:25 08:45 18:40

22:55 12:35 18:30 12:40 07:40 14:15 05:15 16:25 23:30 20:35

02:15 05:30 22:55 14:10 17:00 05:50 15:50 10:35 09:05 07:30

Wiosenna
pobudka

Przygotuj:
kostkę do gry, po jednym pionku 
do gry i jednej kredce na gracza 
(kolory muszą być różne).

INSTRUKCJA:
Gra jest przeznaczona dla 2-4 
osób.

• Gracze rzucają na przemian
kostką i wędrują na około po
planszy z zegarami o ilość oczek
wyrzuconych na kostce.

• Stając na polu z zegarem, gracz
musi odczytać z tarczy godzinę i
odszukać ją w tabeli w środku.
Oszukane pole koloruje kredką
w swoim kolorze. Godziny na
zegarach cyfrowych zapisane są
w systemie 24-godzinnym.

• Jeśli pola z godziną, na której
stanął gracz są już przez kogoś
pokolorowane, to gracz nie
podejmuje żadnego działania.

• Stając na polu BONUS gracz
może zaznaczyć swoim kolorem
dowolne pole.

• Grę wygrywa osoba, która ma
najwięcej pól zaznaczonych
swoim kolorem.

Przebieg gry:

Justyna Olech
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